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PROSINEC V PSA

V adventnim Case zazili Zaci PSA mnoho zajimavych akci. Ttidu navstivili Certi, ktefi rozdali
sladkosti. Navstivili jsme také kostel, kde se konalo krasné hudebni vystoupeni. Celé¢ adventni
obdobi vyvrcholilo vano¢nim jarmarkem.

Baranova Petra
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PROSINEC vV PRIPRAVNE TRIDE

Prosinec byva pro vSechny kouzelnym mésicem. Aby détem cekani na Jeziska 1épe utikalo,
navstivili jsme porcelanku Thun v Nové Roli, kde si déti dekorovali porcelan. Mikulasska
besidka a vanoc¢ni jarmark byl pfijemnym zpestienim vanocniho Casu. Nejvice déti ocenily
navstévu kostela Nanebevstoupeni Pané ve Staré Roli, kde si mohly se svymi spoluzaky
zazpivat vanocni pisné.

Eva Hellmichova




VANOCE JSOU TADY

Ptedvanocni Cas se v nasi tfidé S8 nesl v duchu pfiprav na skolni jarmark, probihalo tradi¢ni
zdobeni tfid a nechybé€lo ani slavnostni foceni. Chtéli bychom touto cestou podekovat vSem

rodi¢lim za spolupraci a poptat jim klidné Vanoce a $t'astny novy rok 2026.

Miroslav Skopal

PREOVANOCNl SETKANI

V patek 12. prosince jsme se opét po Case sesli my zéci 1., 2. a 3. ro¢niku, abychom spole¢né
prozili den. A zase to stdlo za to! VSichni jsme se zacali vénovat zdobeni nejriiznéjSich
pfedméth. Zdobili jsme pernicky, ty uz jsme méli upecené, keramiku, tu jsme uz také meli
pfipravenou, a rovnéz jsme vyrab¢li ozdoby. Potom jsme si vSichni vesele zatancovali

a zazpivali, na zavér jsme snédli vSechny dobroty. Byl to den, jak ma byt. Uz se téSime na

Mgr. Hana Dédkova




NaSt maLl HRNGIRI

Zaci 1. ro¢niku v ramci Vytvarné vychovy navstivili keramickou dilnu. Seznamili se
s pomtckami a materidlem. Zkusili si zpracovat kousek hliny a z té pak vyvalet maly plat,
ze kterého vykrajovali své prvni keramické vanocni ozdoby. Procvicili si tak hrubou i jemnou
motoriku, pro kterou je prace s hlinou zvlast vhodna. Tvofeni vSechny bavilo a urcité se
do keramické dilny radi vratime, abychom si vyzkouseli dalsi techniky a zkusili si vyrobit tfeba
misticku nebo hrnicek.

Monika Wyrwo
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UspieH TRIDY 7.A VE

VANOONI souTEh | VANOCE v Z00«

Pted Vanoci se tfida VII.A zapojila do vanoc¢ni soutéze ,,Vanoce v ZOO*, kterou potadalo
MDDM v Ostrové. Zaci soutézili s nadienim, kreativitou a skvélym tymovym duchem — a bylo

to na jejich pracich opravdu znat.

Spolecna prace celé tiidy byla porotou ocenéna 1. mistem, coZ je skvéla vizitka toho, jak nasi
Skolu dokazali super reprezentovat. Velmi péknych vysledkii dosahli také jednotlivci,
kteti obsadili 1. a 2. mista ve svych kategoriich. Mezi ocenénymi byli Edmond Lius, Kacka

Kosikova, Jara Rajwa, Jara Rosol, Tereza Hola.

SoutéZ obohatila také Eliska Vackova, zakyné VIII.C, ktera vytvofila iZasny ¢ernobily obrazek,
plny népaditosti a originality.

Vsem zakam patii velka pochvala za jejich snahu, kreativitu a vzornou reprezentaci Skoly.
Diky nim naSe Skola zazafila a ukazala, jak talentovani a Sikovni Zaci u nas jsou. Pfejeme jim

mnoho dalSich povedenych soutézi a té§ime se na jejich dalsi napady!

Blanka Pecéena

VANOCNI SOUTEZ
_ Pro: ZSVancurovg
L{mlstem’: 1. misto




ZAPQJILL JSME SE DO
MEZINARODNIHO PROJEKTU ETWINNING

V letosnim Skolnim roce se nasi zaci z 2. stupné poprvé zapojili do mezinarodniho projektu
eTwinning, ktery propojuje Skoly napti¢ Evropou. Tématem letosni spoluprace byly vano¢ni
tradice, a tak méli Zéaci jedine¢nou piilezitost nejen piedstavit ¢eské zvyky, ale také poznat,
jak se Vanoce slavi na Slovensku. Spolecné se dvéma partnerskymi Skolami ze Slovenska jsme
pracovali na tvorbé& prezentaci vano&nich tradic. Zaci sdileli snimky svych vanoénich zvyki —
od peceni cukrovi az po liti olova ¢i pousténi lodi¢ek. Projekt umoznil zaktim pracovat
ve virtualnim prostfedi TwinSpace, pracovat s modernimi technologiemi, a hlavné zazit radost
z mezinarodni spoluprace. Vanoc¢ni tradice se tak staly krasnym mostem mezi kulturami
a pripomnély nam, Ze 1 kdyz slavime kazdy trochu jinak, spojuje nas spolecna radost ze svatki.

Uz ted’ se téSime na dalsi eTwinningovou vyzvu, kterd ndm otevira dveie do Evropy.

Mgr. Sona Vratna, M.A.
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Vanoéni
stromecek

Pousténi lodicek v
ofechovych skorapkach

* Vezmeme si skofapku od ofechu a do ni
pfilepime voskem svicku.

« Po té veer napustime misu plnou vody.

« Zapalime svitku a déme skofapku se svitkou do
vody.

* Kdyz mate v rodiné 4 ¢leny, tak mate 4 skofapky.

* Kdyz ziistanou vSechny skofdpky u sebe, tak to
znamenaé, Ze rodina zistane po spolu a bude mit
$tésti. Pokud tfeba i jedna skofépka bude plavat
jinde, znamena to, Ze ten dany &lovék opusti
rodinu.

* Pousti se 24. prosince po $tédroveerni vecefi.




NAVITEVA NEMECKA:
VANGEN] TRHY V HOHENBERBU

Vybrani zaci oboru provozni sluzby se zcastnili jednodenniho z4jezdu do némeckého meésta
Hohenberg, kde navstivili tradi¢ni vano¢ni trhy. M¢li moznost poznat mistni vano¢ni atmosféru
a zvyky. Nechybéla ani ochutnavka typickych specialit naptiklad bratwurstu a Stoly.

Exkurze byla pro zaky pfijemnym zpestfenim a zajimavou zkuSenosti.

Pacourkova Jana




PRIspEvky ZAkd sTReON[ $koLy

DeskavE A ONLINE HRY

Carodéni
Navod:

e Vytvorit si vlastni klan ¢arodéjnic.

e Sbirat suroviny (dfevéné Zetony) a karty lektvart.

e Vafit lektvary pomoci karet ¢arodéjek, aby se ucednice staly pravoplatnymi ¢lenkami
vaseho klanu.

¢ Plnit specidlni Zetony cilt.

e Hrac s nejvyssim poctem vitéznych bodua (za uvarené lektvary, splnéné cile a ¢arodéjky

v klanu) na konci hry vitézi.

SmiSeny les

Deskova hra SmiSeny les (Fotosyntéza) je strategickd hra, ve které
pestujes stromy a snazi§ se maximalné vyuzit slunecni svétlo, které se

béhem hry otaci.

Cil hry: Cilem je ziskat co nejvice Vitéznych bodt (VB) sbirdnim
zetond. Body ziskavas, kdyz tvé stromy dokonci svilij Zivotni cyklus a padnou, aby vytvortily
noveé semeno.

Prubéh hry: Hra se hraje na n¢kolik kol, pti¢emz kazdé kolo se sklada ze 3 fazi:

1. Sbirani svétla (Fotosyntéza): Ziskavas body svétla.

2. Akce a rlst: Vyuzivas body svétla pro sazeni, rist a sber.

3. Otéceni slunce: Slunce se posune a ukonci kolo.
Diilezité zdroje a soucasti

Body svétla (Svételné body): Jsou hlavni ménou ve hie. Pouzivas je k provadéni akci (sdzeni,

rust, sber).




Pruzkumnici

Cilem hry je ziskat nejvice vitéznych bodu (VB) tim, ze:

1. Dopliujes mapu (pokladanim dilki).
2. Obsazujes oblasti (pomoci svych diski).

3. Sbiras sady zvirat/pfedmétii v uzavienych oblastech.

Mésta
Stavba mésta a ekonomika:

e Obchod a spekulace

e Budovani civilizace

Rise of Kingdoms

1. Volba Civilizace (Na Zacatku)

Tvé volba na za¢atku hry ti dava unikatni bonus a startovniho velitele.

. Tip pro zadate¢niky (F2P/Nizkonakladovy hrag): Zaéni s Cinou kviili bonusu k rychlosti
stavby. Jakmile dosdhnes City Hall (Radnice) urovné 25, miizes ji za drahokamy zménit na

Némecko (pro VIP a akéni body) nebo Francii/Osmany (pro boj).
2. Rozvoj Mésta a Technologie
Tvé mésto je tviyy zaklad.

Priority ve stavbé: Vzdy udrzuj Radnici (City Hall) na co nejvyssi trovni, protoze odemkne
nové budovy a trovné technologii. Pak se zamét na Akademii (pro vyzkum) a Kasarna (pro

trénink jednotek).

Stavebni/Vyzkumné fronty: Na zacatku si aktivuj "Builders Recruitment" (Nabor stavitel() pro
druhého stavitele na 2 dny. Nezapomen ho poté aktivovat trvale (za drahokamy), jakmile budes

moci.

Technologie: Zaméf se primarné na Ekonomické technologie (rychlost sbéru, nosnost) a poté

na Vojenské technologie (zdravi, utok, obrana).




@ Pouziti Speedupti (Urychlovaci): Univerzalni speedupy Setfi pro Vyzkum (zejména
pro pokrocilé technologie, které trvaji dlouho). Pro stavby pouzivej primarné stavebni
speedupy.

3. Velitelé (Commanders)

Velitelé jsou nejdilezitéjsi ¢asti hry a vedou tvé armady.

Levelovani: Nejlepsi zptsob, jak levelovat velitele, je zabijenim Barbarti (neutralni jednotky

na map¢) nebo pomoci Knih zkusenosti.

Sousttedéni: NENI dobré levelovat mnoho veliteltl najednou! Zaméf se na jednoho nebo dva

velitele a dostan je na max. Giroven pro tviij aktualni postup.
Dovednosti: Kazdy velitel ma 5 dovednosti, které se odemykaji, kdyz dosahne vys$si hvézdné
urovngé.
Zlaté (Legendarni) Velitele: Vzdy se pokus maximalizovat jeho prvni dovednost (pouzitim
soch) diive, nez velitele povysis na 2. hvézdu.
Doporuceni pro zacatek:
Sbirani: Sarka, Gaius Marius (pro rychlé sbirani surovin).
Boj: Sun Tzu (poc¢atecni), Kusunoki, Lohar (na Barbary, protoze je "Peacekeeping").
4. Aliance a Mapa
e Pridej se k Alianci: Okamzité se pfipoj k nejvétsi a nejaktivngjsi alianci ve tvém
kralovstvi, ktera té pfijme.
e Vyhody: Ziska§ pomoc (zkraceni Casu stavby/vyzkumu), ochranu (Aliance Territory),
a aliance odmény (darky).
e Prizkum: Aktivné posilej Skauty (Scouts) prozkouméavat jeskyné€ a vesnice. Ziskas tak
drahokamy, zdroje a knihy zkuSenosti.

e Akcni Body (AP): Vyuzivej své AP k atokiim na Barbary — ziskas velkou zkusenost pro

velitele a zdroje.
5. Drahokamy (Gems)

vvvvvv

e VIP Body: VZdy se snaz dosdhnout VIP trovné 6, 8, 10 a 14. VIP Level 10 (2 zlaté

sochy denn¢) je tviij prvni velky cil.
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e Mocné udalosti: Pouzivej je na specialni udalosti, jako je "More Than Gems" (Vice nez

drahokamy), kde ziskas bonusy za jejich utraceni.

Forge of empires

Forge of Empires (FoE) je rozsahla strategickd hra, ve které

budujete své impérium od doby kamenné az po budoucnost.

Zde je zakladni ptehled a klicové tipy pro zacatek:

M4 Zakladni Principy Hry

e V¢ky a Vyzkum: Hra je rozdélena do historickych veéki. Pro postup do dalSiho véku
musite vyzkoumat ptislusnou technologii ve stromu vyzkumu. K vyzkumu potiebujete
vyzkumné body (VP), které se generuji automaticky (1 za hodinu, max. 10) a které také
ziskavate z raznych budov a akei.

e Zdroje:

o Mince a Zéasoby: Produkuji je obytné budovy a dilny. Jsou potieba na stavbu,
vyzkum, vycvik jednotek a vyrobu zbozi.

o Zbozi: Vyrabi se v tovarnach/budovach na zbozi. Potfebujete je pro vyzkum
nékterych technologii, na Mapé kontinentu, v Cechovnich expedicich
aproVelkolepé budovy. Zaméite se na vyrobu zbozi, na které mate naleziSté na

Map¢ kontinentu (bonus k produkei).

Hero Wars: Dominion Era

Hero Wars: Dominion Era je populdrni RPG hra se
zamé&fenim na sbirani a vylepSovani hrdind. I kdyz
je zpocatku jednoduchd, ma velkou strategickou

hloubku.

Zde je zékladni navod a klicové tipy pro zacatecniky: 1. Zaméteni na Hlavni Tym (Synergie)

wvewr

e Nejdulezitéjsi pravidlo: Neinvestujte své zdroje (zlato, lahvicky zkuSenosti, materialy
na vybaveni, glyfy, skiny, dary elementl) do pfili§ mnoha hrdini. Hra je navrZena tak,
aby vés zpomalila, pokud se pokusite vylepsit vSechny.

e Vyberte si Pét: Na zacatku si vyberte jeden hlavni tym (5 hrdini)
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Rise of Cultures

1. Klicové zdroje, které budete neustale potirebovat:
e Jidlo a Mince: Produkované primarné obytnymi
budovami a farmami/dilnami. Jidlo je klicové pro

vétsinu produkce a staveb.

e 7Zbozi: Vyrabi se ve specidlnich budovach (napft.

Dtevorubecka chyse, Hrnlifstvi). Pouziva se pro vyzkum, obchodovani a odemykani
uzemi na Map¢ svéta.

o Vyzkumné body (VP): Generuji se automaticky a ziskavaji se z ukoltl a incidentd.
Jsou nezbytné pro postup ve stromu vyzkumu.

2. Kulturni Bonus (Kli¢ovy Prvek)

e Kulturni budovy (napf. sochy, chramy) neprodukuji zdroje, ale poskytuji bonus k
produkci budovam, které se nachazi v jejich okoli.

e Tip: Vzdy se ujistéte, ze vaSe kulturni budovy podporuji co nejvice produkénich a
obytnych budov. Kulturni bonus zvySuje efektivitu budov (napt. vice jidla z farem,
vice minci z dom, rychlejsi nabor jednotek).

3. Délnici (Obyvatelstvo)
e Délnici jsou potteba pro vSechny produkéni Cinnosti, nabor jednotek a stavbu.
Ziskavate je ze obytnych budov.
e Tip: Maximalné¢ vyuzijte povoleny pocet slotli pro obytné budovy, abyste méli

dostatek pracovni sily pro plnéni ukolt a produkci v riiznych oblastech zaroven.
Jan Matys za PSI (1.)

Zdroj: Google.com, planet her, online hry, gemini
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Svosapa v oBLAcicH: LETAN[ ,NA of1«

Kdyz se fekne 1étani, vétSina lidi si pfedstavi obii dopravni letadlo, tieba Airbus A380, plné

cestujicich, které leti vysoko nad mraky. Pilot sedi v kabin¢, sleduje obrazovky a macka tlacitka.

Jenze 1étani muze vypadat i upln€ jinak. Existuje svét, kde pilot leti nizko nad krajinou,
orientuje se podle fek, silnic nebo mést a pod sebou ma maly jednomotorovy letoun, napiiklad

Cessnu 172. Tento zptsob létani se nazyva VFR.
Co znamena VFR?

Zkratka VFR pochazi z anglictiny (Visual Flight Rules) a znamena 1étani podle viditelnosti,

tedy zjednoduSené€ ,,na o¢i*.

e Bez mraki: Pilot nesmi letét skrz mraky. Musi mit kolem sebe dostatek prostoru a dobry
vyhled.

e Stale vidét zem: Pilot musi neustdle vidét krajinu pod sebou. Naviguje se podle
orientac¢nich bodl — tfeba podle dalnice, hradu nebo kominu tovarny.

e Vidét a byt vidén: Pilot sam hlida, aby se vyhnul jinym letadliim. Neustale sleduje okoli
z okna.

Takové 1étani dava pilotovi velky pocit svobody — ale zaroven vyzaduje plnou pozornost a

zodpovédnost.
Jak si letadla ,,povidaji* s vézi?

I pti VFR létani musi pilot komunikovat s fidici v&zi na letisti. Bez povoleni totiZ nemiizZe

vzlétnout. Napiiklad na letisti v Karlovych Varech mlze rozhovor vypadat takto:

Pilot nejprve vyzkousi spojeni a potom pozada o povoleni k letu. Ridici véz mu fekne, kudy
muze letét, do jaké vysky a jakou dréhu pouzit. Pilot musi vSechno zopakovat, aby bylo jasné,

ze pokyniim rozumi.
Mala zajimavost

Soucasti komunikace je 1 tdaj QNH — to je hodnota tlaku vzduchu, podle které si pilot nastavi

vySkomér. Diky tomu vi, jak vysoko se nad zemi nachdzi.
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Létani neni jen pro obii letadla

VFR 1étani ukazuje, ze 1étani neni jen o velkych letadlech a dalkovych letech. Je to také o
radosti z pohledu na krajinu, svobodé a dovednostech pilota, ktery se spoléhd hlavné na

vlastni o¢i. Cessnu jsem si vyzkouSel pilotovat a byl to skvély zazitek.

Matyas Hradecky (PSI1 1.)

‘F

Loveit 7~ &

A bit outdated butidc

Zdroj: 1G: palacinka0123, Planes.com
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YENOM — TEMNA POSTAVA SVETA MARVELU

Venom je jednou z nejznaméjSich a nejoblibenéjSich postav z komiksti spole¢nosti Marvel.
Nejde ale o obycejného hrdinu ani padoucha. Venom je totiz mimozemsky symbiont — ziva

bytost pfipominajici ¢erny sliz, ktera ke svému pieziti potiebuje lidského hostitele.

Symbiont se spoji s clovékem a spolecné tvoii jednu bytost. Hostiteli dava nadlidskou silu,

rychlost a ovliviiuje jeho chovani a mysleni. Venom je Casto zobrazovan jako nebezpecny.

Nejznaméjsim hostitelem Venoma je novinai Eddie Brock. Jejich vztah neni jednoduchy —
n¢kdy spolupracuji, jindy spolu bojuji. Pravé tento konflikt déla z Venoma postavu, kterd neni

ani zla, ani dobra.

Venom se objevil nejen v komiksech, ale také ve filmech, seridlech a hrach. Diky svému

désivému vzhledu a zvlastni povaze si ziskal fanousky po celém svéte.

Alex Tulis PSI (1.)

Zdroj: Marvel Comics, Marvel Wiki, Wikipedia
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OkEnko Do SkoLNf DRUZINY

ZAKLADNI SKOLA & STREDNT SKOLA

; ,K-'I.Ei. VY VARY,
@ FRISFEVEOVA ODRGANIZACE

|l ednova soutéz

NEJVTIPNETSI
. SNEHULAK

—+ K obdobi, kdy se t&%ime na koulovaéky a hromady snéhu 771
patfi také stavéni snéhulidki. Ale muiZe se stat, Ze bude 8
jenom mrznout a snih si da naéas. Pfesto snéhulidk k zimé

patfi, a protoZe jsme vynalézavi, muZeme snéhulidka

vytvofit nejen ze snéhu, ale | z jinych materidll. Je na vas,
. z éeho si ho postavite. Je to soutéZ o nejvtipnéjsiho

- snéhulaka, takZe jeho tvorbé se meze nekladou. A
Ak
+ termin: od 1.1. - do 25. 1. 2026 AT
« kategorie: '

= A) PT+ PTA+S5 - tFidy
m B) 1. stupen - tridy
@ m C) 2. stupen - jednotlivci

‘o
.\\,__,/ | i
® <'é z
[ -]
Svého "nejvtipnéjiiho snéhuliaka"”

vyfot a podli na e-mail:

_ m.sarova@specskoly.eu.
I Vyhodnoceni probéhne v poslednim
lednovem tydnu.
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AM (AS, TAK ¢O0 $ NIM?

KUPECKA STEZKA U STAREND PLZENCE

Naucna stezka Stara Plzen a kupci je zam&ena na dobu raného stiedovéku a seznamuje své
malé 1 velké navstévniky se soudobou podobow a organizaci hradist¢ Hurka. Zastaveni jsou
tvofena na mistech uzce souvisejicich s provozem htadisté¢ Hirka a jeho tilohou hospodatskou,
spravni 1 obchodni. U informa¢ni tabule jsou doplitkov& interaktivni prvky pro déti. Naucna

stezka zacind na namésti u kostela sv. Jana Kititele. Prochd>ka po trase vam zabere pfiblizné

dvé¢ hodiny. Stezka je vhodna pro rodice s détmi. Naslapete zhrubg 3,5 kilometru

Zdroj:

https://www.rodinnevylety.cz/clanek/10-nejzajimavejsich-tipu-na-vylet-karlovarsky-kraj/

https://www.bing.com/images/
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https://www.rodinnevylety.cz/clanek/10-nejzajimavejsich-tipu-na-vylet-karlovarsky-kraj/
https://www.bing.com/images/search?view=detailV2&ccid=C3VSg3da&id=E8088EE6E3F8663158043AB99E95DF3359F2373B&thid=OIP.C3VSg3daGA7wdUWscfGEXAHaDe&mediaurl=https%3A%2F%2Fwww.krauzovinacestach.cz%2Fwp-content%2Fuploads%2F2020%2F05%2Fkupecka_stezka.jpg&cdnurl=https%3A%2F%2Fth.bing.com%2Fth%2Fid%2FR.0b755283775a180ef07545ac71f1845c%3Frik%3DOzfyWTPflZ65Og%26pid%3DImgRaw%26r%3D0&exph=900&expw=1920&q=Kupeck%C3%A1+stezka+u+Star%C3%A9ho+Plzence&FORM=IRPRST&ck=625F4E7D28895AE0D83D6974F5F0E4D0&selectedIndex=3&itb=0&cw=1382&ch=626&ajaxhist=0&ajaxserp=0

NAMAHAME ! HLAVISKU

Ukol pro mladsi 7aky:

@ ~ piredSkolaci
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@ - predskolaci

Tema:  Leden It - Co uz umim - Spoj €isla
LUkal: Vis, jak pdou disla za sebou? Spoj je éarou ve spravnem pofadi 2 obrazek vybara.
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Ukol pro starsi 74ky:

LEDEN

Leden je prynim mésicem roku. Ma 31 dni. Iméno mésice je odvozeno od slova LED — leden je
miésic ledu.

1. Lednové pranostiky

» lak na nowy rok, tak po cely rok.

» PHanovy rok o slepici krok.

» Leden jasny, rofek krasmy.

# Je-li teplo v lednu, sahd bida ke dnu.

* Vlednu mraz té& nas, v lednu voda - v&fna Skoda.
* Leden studeny, duben zeleny.

* Ryje-i krtek v lednu, skondi zima v kvétnu.

HADANKA: Jak je dlouhy slepifi krok, o ktery se prodiou#i den?
Vypadite] fetérec a dozvis e 1o

Ma novy rok se den prodloudi o minut.

2. SVATKY A VYZNAMME DNY V LEDNU:
#*  lleden je swEtovy den miru. Vyber obrazek, ktery je symbolem miru.

Symbaolem miru je

Vit co je to mir? Rozhodni o spravné odpovédi a podtrhni ji:
A, nikdo doma se s nikym nehada a viichni se maji radi
B, viichni dodriuji lidska prava a viude litaji holubice

C, stav, kdy se nevalli a neexistuje nenavist a spory mezi lidmi, které vedou k hromadnému nasili

#*  lleden je den obnovy samostatného feského statu.
Vyber letopoiet, kdy vznikla samostatnd Ceskd republika. Poznaé ho tak, Fe kdyi sefred
viechny Cislice v letopoftu, vyjde ti Sislo 22.

1918 1945 1993 1997

Samostatny cesky stat byl obnoven v roce __
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*  6B.edna—svatek Tri krald

TFi kralové vabec nebyli kralové. Byli to mudrcové z wwechodu, ktefi narozenemu lefizkovi prinesli
dary, stejné jako ostatni lidé. Chces zjistit, co do Betléma prinesli? Vyluiti rébus podle soufadnic
v tabulce.

3 b c 14 2B 3C 3B 34
1 Z H M
5 D ] K| 1C4C4A1B3C
3 0 ! A 1icsconamanzeia
4 R [ Y | =

V daliim rébusu se dozvis jména tii biblickych krald.

KASTAM — TAN + PAR =

CHACHAR — CH — MELI =

BALT + DATA—DA + ZAR =

Do smérove rufice doplf svetovou stranu, ze které mudrcove prisli.

3. COSEDEJE V LEDNU V PRIRODE:

»  Pokud je snih, je tfeba pfikrmovat lesni zvEF a ptaky, aby nehladowéli

. Ma krmitko nam prfilétaji nejastéji sykorky, pénkavy, zvonci a Cizci

»  Srncum zacinaji rist pardzky, mbZeme slyiet strakapouda, vy, sykorky a kfivky
»  Leden je vhodny k pozorovani kachen a labuti v jejich zimovistich

»  Fadinaji se parit zajici a lisky

= Ve snéhu miieme pozorovat stopy zvere

Vis, co je nejvhodn&jEim krmenim pro ptacky do krmitka? ZakrouZkuj pismena pod nasobky Cisla 6
a zZjistiE to.

4 (12 |35 (S0 | 1B |22 |14 | 24 |47 |54 |25 | 36 | 6D | 2B | 32 |42 |27 |6 | 3 | 3D | 32| 23 | 4B

AlS |V M K

o
-
=
=
=
4
m
L]
[*r]
T
=
-
ca
L]
-
»
m

Ffifad zvire k jeho stopé:

Prase divake

[ Lidka sbecni Smes obaeny Kachna divoka Gatant Sbecny

22




KDO JSEM?

Jsem 8.4, ziju v 6.6, mam 5.5, mate m¢ ve 7.4

24 —véc 18 — Evropé 20 — 2 ruce 23 — skiini
30 — zvite 24 —uvésdoma |25—4nohy 24 —na polici
32 —krél 30 — v moii 30 — 2 nohy 26 — van¢

36 — rostlina 36 — v Africe 35- zadné nohy 28 — znaku

KDO JSEM?

Jsem 3.6, potkas mé¢ 9.4, do minuty se vejdu 2.9, mam znacku 4.4

12 — velka 27 — ve Skole 16 — 100 krat 12—-h
15 — dlouha 30 —na ruce 18 — 60 krat 14 — min
18 — kratka 36 —na hodinach | 22 — 7 krat 16 —s
24 — tenka 40 — na talifi 24 — 1000 krat 18 — kg
KDO JSEM?
Jsem 8.3, v roce jsme 9.5, patii do mé 7.6, za¢inam 9.6
16 — mésic 32 — 12 krat 36 — zari 54 -21.6.
20 — znacka 35— 7 krét 42 — Cervenec 53 -23.6.
21 — Casova 40 — jednou 44 — kvéten 52-21.7.
jednot
24 —slovo 45 — 4 krat 46 — leden 34 -23.5.
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Nezapomenme na nase kamarad

01.

02.
03.
04.
05.
06.

07.
08.
09.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.

01.

01.
01.
01.
01.
01.

01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.

v MESicl LEDNU

také statni svatky.

Statni svatek — Denspnovy samostatného ¢eského statu
Mecislav, Mecislava
Karina, Vasil
Radmila, Radomil
Diana, Dajana
Dalimil, Dalimila
Tii kralové
Kaspar, Melichar, Baltazar
Vilma, Vilemina
Cestmir, Erhard

Vladan

Bretislav, Bfetislava
Bohdana, Teodora
Pravoslav, Pravoslava
Edita, Leontyna
Radovan, Radovana
Alice, Alison

Ctirad, Ctislav
Drahoslav, Drahos
Vladislav, Vladislava
Doubravka, Fabian
Ilona, Sebastian

B¢la, Bianka

Slavomir, Slavek
Zden¢k, Raimund
Milena, Timotej

Milos, Milon

Zora, Zoran

Ingrid, Ingeborg

Otylie, Manfréd
Zdislava, Zdislav
Robin, Erna

Marika, Marieta
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VyZNAMNE ONY v MEslcl LEDNU

1. 1. Novy rok
1. 1. Den obnovy samostatného ¢eského statu
12. 1. Svétovy den manzelstvi
16. 1. Den pamatky Jana Palacha
Jedna se o studenta Filozofické fakulty Univerzity Karlovy v Praze Jana Palacha, ktery se
16. ledna 1969 zapalil na Vaclavském namesti. Svym Sokujicim cinem chtél vyburcovat
domaci verejnost z rezignace, do které se zacala propadat necelych pét mésicii po srpnové

okupaci Ceskoslovenska. Palachiiv protest mél mimoidadny ohlas nejen v domdcim prostiedt,

ale i v zahranidi.

:
.

PARLAMENTNI"
M TisTYCE

27. 1. Den pamatky obé&ti holocaustu a predchazeni zloC¢iniim proti lidskosti
28. 1. Mezinarodni den mobilizace proti jaderné valce
28. 1. Den ochrany osobnich udaji

31. 1. Svétovy den pomoci malomocnym
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https://www.zsasskarlovyvary.cz/

https://www.parlamentnilisty.cz/arena/monitor/Jan-Palach-bude-mit-svuj-vyznamny-den-267787

ZDROJE

https://www.predskolaci.cz/ke-stazeni
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