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Informatika
Vzdělávací předmět Informatika vychází ze vzdělávací oblasti Informační a komunikační technologie.

Charakteristika vyučovacího předmětu:

Informatika zahrnuje základy práce s osobním počítačem a vybraným základním programovým vybavením, zejména textovým editorem, speciálními výukovými                       a vzdělávacími programy. Jako nadstandardní učivo je možno v této oblasti zařadit práci s webovým prohlížečem a s poštovním klientem. 

Obsahové, časové a organizační vymezení předmětu:
Žáci si prostřednictvím práce s výukovými počítačovými programy osvojují obsluhu počítače na elementární uživatelské úrovni a získané dovednosti se pro ně stávají výhodou v praktickém životě tím, že jim usnadní způsob komunikace.

Vyučovací předmět provází žáky v těchto ročnících: 

3. ročník                 1 hodina týdně – k vytvoření této hodiny jsme využili disponibilní časové 

                                                           dotace, žáci mají předmět Informatika  již od 3. ročníku, 

                                                           obsah předmětu vychází ze vzdělávací oblasti Informační 

                                                           a komunikační technologie 

4. – 6. ročník          1 hodina týdně –  ve 4. ročníku jsme také využili disponibilní časové 

                                                           dotace k posílení vzdělávací oblasti Informační                

                                                           a komunikační technologie
7. – 10. ročník        1 hodina týdně      
Výuka probíhá v počítačové učebně. K dispozici je speciální myš pro žáka se zdravotním handicapem svalovou dystrofií.

Výchovné a vzdělávací strategie:

Výchovné a vzdělávací postupy jsou uplatňovány všemi učiteli v tomto předmětu a směřují k utváření klíčových kompetencí:

Kompetence k učení:
· vedeme žáky k dodržování návykových stereotypů při ovládání elementárních způsobů práce s počítačem

· motivujeme žáky k  získávání dalších dovedností při práci s výukovými programy 

· uplatňujeme získané zkušenosti v praktických situacích

Kompetence k řešení problémů:
· učíme žáky rozpoznat problém a společně stanovit postup k jeho řešení

· řešíme opakující se situace formou nápodoby a získaných zkušeností

· nenecháváme se odradit nezdarem, vhodně žáky motivujeme k pokračování práce s výukovým programem

Kompetence komunikativní:

· podporujeme žáky v  porozumění jednoduchých pokynů, reagujeme podle svých možností

· snažíme se vhodnou formou obhajovat svoje názory

· chápeme jednoduché výukové programy a postupy při jejich řešení

· vedeme žáky k porozumění sdělení a reakce na ně

· učíme žáky využívat získané komunikační dovednosti ke společenské integraci

Kompetence sociální a personální:

· vedeme žáky k prokazování získané sebedůvěry při práci s výukovým programem

· uplatňujeme základní návyky chování a vystupování při hodinách Informatiky v počítačové učebně

· učíme žáky rozpoznávat nevhodné i rizikové chování a seznamujeme je s jeho možnými důsledky

· chceme, aby si žáci uvědomovali nebezpečí možného psychického i fyzického zneužívání vlastní osoby

Kompetence občanské:

· chráníme své zdraví a zdraví spolužáků naučenými stereotypy chování, jednání            a vystupování

Kompetence pracovní:

· podporujeme a upevňujeme naučené pracovní dovednosti a postupy 

· vedeme žáky k dodržování instrukcí při plnění jednoduchých úkolů

· učíme žáky respektovat pravidla práce v týmu a vhodně ovlivňovat kvalitu práce

· společně zvládáme přijímat posouzení výsledků své práce

· vedeme žáky k dodržováním zásad bezpečnosti, ochrany zdraví, hygieny práce

Mezipředmětové vztahy jsou uplatňovány v předmětech:
Čtení – výukové programy zaměřené na procvičování písmen, slabik, slov a celých vět
Psaní – výukové programy zaměřené na psaní tiskacích a psacích písmen, slov a vět
Matematika – výukové programy určené k opakování probíraného učiva formou her
Věcné učení – výukové programy vyhledávající oblast učiva, podporující rozhled
Dějepis – výukové programy zaměřené na historii a zajímavosti s ohledem na učivo
Základy přírodních věd – výukové programy rozšiřující učivo, opakování poznatků
Průřezová témata jsou integrována do vyučovacího předmětu prostřednictvím  vhodných výukových programů, her, cvičení a modelových situací.
OSOBNOSTNÍ A SOCIÁLNÍ VÝCHOVA
Tematické okruhy průřezového tématu

· Osobnostní rozvoj
· Psychohygiena – dovednosti pro pozitivní naladění mysli a dobrý vztah k sobě samému, dovednosti zvládání stresových situací (uvolnění – relaxace), hledání pomoci při potížích;
Sociální rozvoj

· Mezilidské vztahy – péče o dobré vztahy, chování podporující dobré vztahy, respekt, podpora, pomoc, vztahy a naše skupina/třída (práce s přirozenou dynamikou dané třídy jako sociální skupiny);
· Komunikace – řeč těla, řeč zvuků a slov, řeč předmětů a prostředí vytvářenou člověkem, řeč lidských skutků, cvičení pozorování, dovednosti pro sdělování verbální i neverbální (technika řeči,výraz řeči, cvičení v neverbálním sdělování ), komunikace v různých situacích (informování, odmítání, omluva, pozdrav, prosba, přesvědčování, řešení konfliktů, vyjednávání, vysvětlování, žádost apod.);
Morální rozvoj
· Řešení problémů a rozhodovací dovednosti – dovednosti pro řešení problémů           a rozhodování z hlediska různých typů problémů – problémy v mezilidských vztazích;
MULTIKULTURNÍ VÝCHOVA
Tematické okruhy průřezového tématu

· Kulturní rozdíly – jedinečnost každého člověka a jeho individuální zvláštnosti, respektování zvláštností různých etnik (zejména cizinců nebo příslušníků etnik žijících v místě školy);
· Lidské vztahy – právo všech lidí žít společně a podílet se na spolupráci, udržovat tolerantní vztahy s jinými lidmi, bez ohledu na jejich kulturní, sociální, náboženskou, zájmovou nebo generační příslušnost, vztahy mezi kulturami (vzájemné obohacování různých kultur, ale i konflikty vyplývající z jejich rozdílnosti), důležitost obohacování různých kultur, vrstevnických a profesních vztazích, uplatňování principu slušného chování (základní morální normy), význam kvality mezilidských vztahů pro harmonický rozvoj osobnosti, osobní přispění k zapojení žáků z odlišného kulturního prostředí do kolektivu třídy;
· Etnický původ – rovnocennost všech etnických skupin a kultur, odlišnost lidí, ale       i jejich vzájemná rovnost, různé způsoby života;
1. stupeň 
Očekávané výstupy (  2.  období (na konci 6. ročníku)
Žák by měl:

· zvládat základní obsluhu počítače, zapnutí, vypnutí, práci s myší

· pracovat s vybranými a přiměřenými výukovými a zábavnými programy podle pokynu

· zvládat psaní známých písmen na klávesnici

· dodržovat pravidla bezpečné a zdravotně nezávadné práce s výpočetní technikou

	Informatika

	1. období /3. ročník/ a 2. období /4. – 6. ročník /

	Předpokládané výstupy
	Učivo předmětu
	Průřezová témata

	Žák by měl:

■poradit si se základní obsluhou počítače, se zapnutím, vypnutím PC, s prací s myší

■pracovat s vybranými a přiměřenými výukovými a zábavnými programy podle pokynu

■aktivně psát známá písmena na klávesnici

■dodržovat pravidla bezpečné a zdravotně nezávadné práce s výpočetní technikou

	●monitor, klávesnice, myš, speciální myš, praktické ovládání
●základy obsluhy počítače, software počítače
●textový editor, herní a zábavné výukové programy
●bezpečnost práce, prevence zdravotních rizik

	OSV
· Psychohygiena
· Mezilidské vztahy

MV
· Etnický původ

· Kulturní rozdíly



Očekávané výstupy se snažíme naplňovat již od 3. ročníku v předmětu Informatika, který byl vytvořen z disponibilních hodin.
2. stupeň 
Očekávané výstupy – 3. období (na konci 10. ročníku)
Žák by měl:
· zvládat psaní jednoduchých slov, krátkých vět, popřípadě pracovat se základními symboly alternativní komunikace

· zvládat práci s vybranými jednoduchými výukovými a herními programy

· vyhledávat informace na internetu podle pokynů

· dodržovat pravidla zacházení s výpočetní technikou

· zvládat základní funkce mobilního telefonu, přijetí hovoru, případně zprávy SMS

	Informatika

	2. stupeň / 7. – 10. ročník /

	Předpokládané výstupy
	Učivo
	Průřezová témata

	Žák by měl:

· aktivně užívat psaní jednoduchých slov, krátkých vět, popřípadě pracovat se základními symboly alternativní komunikace
· poradit si při práci s vybranými jednoduchými výukovými a herními programy
· vyhledávat informace na internetu podle pokynů
· dodržovat pravidla zacházení s výpočetní technikou
· používat základní funkce mobilního telefonu, přijetí hovoru, případně zprávy SMS
· dodržovat hygienická pravidla práce na počítači
	· symboly alternativní komunikace, textový a grafický editor
· výukové a herní programy

· vyhledávání pomocí internetu

· pravidla ovládání výpočetní techniky, přídavná zařízení, tiskárna

· elektronická komunikace
	OSV
· Komunikace
· Řešení problémů a rozhodovací dovednosti

MV

· Lidské vztahy




